‘_‘3} SENATI PLAN DE SESION - PRACTICA TALLER

Direccion Zonal: JUNIN- PASCO- HVCA CFP/UCP/Escuela: Huancavelica

| INSTRUCTOR / FACILITADOR:  RAUL ALFREDO RETAMOZO PACO

MATERIA/CURSO: ING. DE SOFTWARE Y METODOLOGIAS AGILES
TAREA/PROYECTO: Describe las Metodologias agiles y sus principios basicos.

CARRERA: INGENIERIA DE SOFTWARE CON IA SEMESTRE/MODULO: |lI

participacion, responsabilidad y trabajo en equipo.

OBJETIVOS: Al finalizar la clase, el aprendiz sera capaz de explicar qué son las metodologias de desarrollo de software, la ingenieria de
requerimientos y el desarrollo de software agil, mediante el analisis de conceptos, ejemplos practicos y actividades colaborativas,
identificando correctamente sus caracteristicas, etapas e importancia en el desarrollo de proyectos de software, demostrando

TIEMPO EN . PREVENCION DE
MINUTOS ACTIVIDADES (Pasos a seguir) RECURSOS
1) MOTIVACION (DAR A CONOCER OBJETIVOS Y PREPARACION) 1) MATERIALES
Hoja de tarea Hoja de Procesos de
Operacion Ejecucion Guia de aprendizaje sobre
Plano Operaciones Procesos metodologias de desarrollo de
15 Esquema nuevas especificos de la software o
Croaui (habilidades a tarea Casos practicos de ingenieria
roquis desarrollar) programada de requerimientos
Modelo
Instrucciones
2) HERRAMIENTAS
2) DEMOSTRACION DE OPERACIONES NUEVAS (Instructor) Aplicaciones para diagramas y
organizacion de requerimientos
2.1 = Explica el enfoque agil en el desarrollo de proyectos. Navegador web
22 = Describe el manifiesto Agil y sus valores fundamentales. BlackBoard
188 23 " Compara las metodologias tradicionales y agiles. Pizarra
3) MAQUINAS
3) APLICACIONES (EJECUCION DE OPERACIONES REPETIDAS Y NUEVAS Sfomggfgf;rjﬁi;;‘i’:’ps
POR EL APRENDIZ) y
3.1 = Explica el enfoque agil en el desarrollo de proyectos.
3.2 = Describe el manifiesto Agil y sus valores fundamentales. 4) EQUIPOS
33 " Compara las metodologias tradicionales y agiles.
187 Equipo de datos de
Comunicacion Red de internet
5) INSTRUMENTOS
Rubrica de evaluacion
4) EVALUACION (REFORZAMIENTO) Cuestionario de andlisis
4.1 Proceso Operacional (X)
4.2 Precision, acabado, aplicacién de Normas (X) 6) OTROS
4.3 Funcionalidad y aptitud de uso. (X)
60 4.4 Orden, seguridad, cuidado del ambiente (X) ] ]
4.5 Manejo de recursos y materiales. (X) Videos educatlvlos. .
. ) . Acceso a repositorios digitales
4.6 Tiempo de ejecucién (X)
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